Picard - Il Leader

Carattere

Un uomo calmo, determinato e con un carattere di ferro, che pretende dagli altri la stessa disciplina che impone a se stesso. E' nato per comandare.

Obiettivo

Mantenere salda la propria posizione di comando o conquistarla con la propria saggezza; dirimere con giustizia le dispute.

Battute

"Shaka, quando caddero le mura".

"Attivare."

Abilità

Comando: Dibattito +5 nel convincere un singolo personaggio ad eseguire un ordine chiaro e univoco nella scena in corso.

Disciplina: Dibattito +5 nel convincere gli altri ad adeguarsi alla disciplina militare della Federazione, o nel far desistere un personaggio dall'intraprendere un confronto di Lotta.

Lorenzo Trenti
Worf - Il Klingon

Carattere

Un essere fiero, forte, orgoglioso e sicuro di se. Ha fatto dell'onore e della battaglia la propria ragione di vita. Qualsiasi offesa va punita con la morte, qualsiasi promessa va mentenuta a tutti i costi. Deciso e temibile, un klingon non ha paura di nulla ed è pronto ad affrontare chiunque possa interporsi fra lui ed il suo obiettivo.

Obiettivo

Difendere la propria causa ed il proprio onore fino alla morte.

Battute

"Oggi è un buon giorno per morire"

Abilità

Impeto: Lotta +5 in ogni scontro causato da una provocazione subita, o preceduto da una accesa di​scussione.

Strategia : Lotta +5 in tutti i conflitti di guerra, sia per terra che per mare che nello spazio (non vale nello scontro individuale).

SIMONE FACCIO
Deanna Troi - L'Amica

Carattere

Una donna equilibrata e di buon giudizio, amica fedele e sincera, nella fortuna quanto nelle avversità. Una confidente sicura ma anche una testimone di eventi.

Obiettivo

Essere amica di un personaggio dai nobili intenti e aiutarlo a raggiungere il suo scopo.

Battute

“Non lo fate, signore”

Abilità

Amabilità: Dibattito +5 nell'affascinare la persona amata e convincerla a fare qualsiasi cosa per tutta la durata di una scena, nel caso specifico come ‘persona amata’ si intende una persona con la quale ha una forte amicizia.

Aiutatemi!: una volta per scena si può pronunciare una richiesta d'aiuto ad un personaggio fuori scena, e questo deve intervenire.
(Abilità variate dall’archetipo originale)
Lorenzo Trenti
Lore -Il Malvagio

Carattere

Un uomo animato da una volontà malvagia e invidiosa, egocentrico, privo di scrupoli, perfido e traditore fino al punto di conquistarsi la fiducia del proprio nemico per dominarlo e distruggerlo a piacimento.

Obiettivo:

Causare la rovina di coloro di cui invidia la posizione e gli amori.

Battute.

-

Abilità :

Ingannare : Dibattito +5 nel persuadere un singolo personaggio a compiere una determinata azione entro la fine della scena (anche a bere inconsapevolmente qualcosa di avvelenato).

Sicario : Lotta +5 per l'impiego di un sicario (una volta per Atto) che viene interpretato dal Regista secondo le indicazioni date segretamente.

Q

Chi è Q si sa, un’entità dai poteri divini, in grado di sconfiggere la morte, onnisciente, come ama definirsi lui stesso.

Ma come è? È buono o cattivo? 

La caratteristica del personaggio è molto ambigua, lo si potrebbe definire metà diavolo e metà Dio, metà giudice e metà protettore, un sadico benevolo e chi più ne ha più ne metta. Certamente Q può essere tutto. Esaminando il comportamento che ha sempre avuto con i membri dell’equipaggio dell’Enterprise viene logico pensare come è possibile che Q abbia fatto cose talmente atroci, o in tutti i casi cosi gravi, da giustificare il comportamento di Guinan nei suoi confronti. Certo! a quelli della 1701-D ne ha fatte vedere di tutti i colori, ma sempre con un fine, sempre per uno scopo finale atto ad aiutarli. Q vede in Picard il padre, la persona responsabile, proprio il contrario di lui, ribelle e anticonformista. Non dimentichiamoci che ha costretto il Continuum a decidere per la sua espulsione (DejaQ). 

In "Incontro a Farpoint," Q comincia a bollare la razza umana con una serie di epiteti non molto edificanti, e solo alla fine in "All good things...", rivela che gli uomini hanno il potenziale per evolversi in una specie di vita molto superiore. Tutto questo ci porta a pensare che Q sia una specie di angelo custode dell’umanità. Probabilmente ogni razza ha il suo Q.

Eccolo di nuovo alle prese con l'Enterprise e con Picard. Che grande idea quella di creare l'Enterprise-Q, ancor meglio di quella di dare un assaggio della potenza del Q-continuum a quei poveri mortali, tramite l'Orb of Q (se mai ne entrerai in possesso devi cederlo ad un attore a tua scelta immediatamente).

A bordo dell'Enterprise ci sono inoltre due alieni la cui razza ha subito in passato le angherie di Q, potrebbero quindi rivelarsi pericolosi. Inoltre la sua onniscienza lo ha reso cosciente del fatto che Data è in realtà Lore (il fratello "cattivo"), tale informazione potrebbe rendersi utile nel corso della vicenda.

Il suo obietttivo è di corrompere uno dei membri dell'equipaggio della nave e farlo diventare un Q (tramite l'Orb of Q nel 5° atto). Come obiettivo secondario deve riuscire  a far agire Picard in modo del tutto inconsueto rispetto al proprio carattere. Ad esempio spingerlo ad usare la violenza per ottenere indietro la propria nave, piuttosto che utilizzare la proprie capacità diplomatiche.

Abilità:

Io sono Q !: Una volta soltanto durante la rappresentazione può cambiare totalmente la scena in corso, il luogo e gli attori presenti. Può farlo in qualsiasi momento, anche interrompendo confronti in corso.

Traslazione: Una volta soltanto durante la rappresentazione può cambiare tra loro, in modo definitivo, due dei tre punteggi Dibattito, Lotta e Fortuna (es. Dib 3 Lot 5 -> Dib 5 Lot 3).

SIMONE FACCIO

Pyrean - Il Fanatico

Carattere

Un uomo d'azione, che abbandona tutti gli scrupoli se sono di ostacolo al perseguimento dell'ideale per il quale sta lottando. Impetuoso e generoso, nel suo carattere si rivelano tuttavia anche aspetti più sordidi e sinistri, come la gelosia e l'invidia.

Obiettivo
Rovesciare il sistema di potere con la forza e la violenza.

Battute
-

Abilità
Cospirare: Dibattito +5 nel persuadere un singolo personaggio a partecipare a un'azione collettiva da compiersi entro la scena successiva.

Sobillare: Lotta +5 a favore di un personaggio che compie l'azione richiesta.

Alley - Il Rivoluzionario

Carattere

Un uomo ambizioso e privo di scrupoli, che dedica tutta la propria vita ad un ideale. Uno per il quale il fine giustifica i mezzi, anche i mezzi più meschini per il fine più alto.

Obiettivo

Rovesciare il sistema di potere con la forza e la vio​lenza.

Battute

-

Abilità

Agguato: Lotta +5 in tutte le situazioni che compor​tano un evidente vantaggio dovuto alla sorpresa (imboscate, tranelli, aggressioni alle spalle).
Cospirare: Dibattito +5 nel persuadere un singolo personaggio a partecipare a un'azione collettiva da compiersi entro la scena successiva. 

Lorenzo Trenti
Vash -La Licenziosa

Carattere
Una donna dall'apparenza innocente, eppure maliziosa e perfida. Civetta insaziabile, dimentica in un attimo l'amore appena dichiarato all'uno per cadere nelle braccia di un altro, mossa da un animo impudico.

Obiettivo
Sedurre il maggior numero possibile di personaggi maschili.

Battute
"Temere il peggio spesso previene il male"

Abilità
Libertinaggio: Dibattito +5 nel persuadere un singolo personaggio a compiere nella scena un atto licenzioso, ad abbandonarsi al piacere dei sensi o a cedere al vizio (ubriacarsi, mangiare in modo smodato, indulgere al gioco d'azzardo, ecc.).

Tradimento: Indicare segretamente al regista un personaggio:questi dovrà scartare casualmente una Frase fatta in suo possesso (una volta per scena).

