ALLARME ROSSO



La Frase  consente al personaggio di attivare l’Allarme Rosso,  permettendo l’entrata in scena ai personaggi che si trovano dietro le quinte anche contro la volontà di chi la controlla.







S

IN SCENA 




LONGA MANUS



La Frase consente all’attore di attivare un sicario che può tentare un assassinio o esercitare un atto di violenza su un personaggio (indicare segretamente al Regista i compiti del sicario nella scena in corso). Il punteggio di Lotta de sicario è pari a quello del personaggio che lo ha attivato +5 punti. Il suo punteggio di Fortuna è pari a zero.

S

DIETRO LE QUINTE



DIES IRAE



La Frase consente all’attore di attivare una catastrofe : esplosione, incendio, fuga di plasma. La catastrofe, con punteggio pari alla Fortuna di chi l’ha attivata, colpisce uno o più personaggi in scena. Esito : ferite leggere (I e II Atto) ; ferite gravi (III e IV Atto) ; ferite mortali (V Atto).



S

DIETRO LE QUINTE



FAI UN BUCO NELL’ACQUA



La Frase consente al personaggio di annullare l’esito di un confronto di Dibattito, anche se non lo riguarda direttamente.

Annulla : Colpo di Fulmine ; Folgorato sulla via di Bajor







S

IN SCENA

DEUS EX MACHINA



La Frase consente all’attore di prendere il controllo della scena e di attivare un evento risolutivo a sua scelta, in grado di salvare uno o più personaggi da un situazione disperata o senza via d’uscita.







S

IN SCENA A DIETRO LE QUINTE



FOLGORATO SULLA 

VIA DI BAJOR



La Frase consente al personaggio di  conquistare la più completa fiducia di un avversario. Questi gli deve obbedire per tutta la durata della scena in corso e della successiva.

 

S

IN SCENA



FACCIO IL KLINGON  INCAVOLATO



La Frase consente di creare uno stato di confusione sulla scena purché ci siano almeno tre personaggi presenti. Gli eventuali confronti di Dibattito o Lotta vengono interrotti e sono possibili le fughe (se la scenografia lo permette)..

Annulla : Fusione mentale vulcaniana - Vuota il sacco

S

IN SCENA



TELETRASPORTO : ENERGIA ! !



La Frase consente all’attore di teletrasportare in scena il suo personaggio in qualsiasi momento, anche contro la volontà dell’attore che la controlla (se il personaggio è morto, può entrare in scena come ologramma).



S

DIETRO LE QUINTE



FACCIO L’INDIANO



La Frase, detta in apertura di un Dibattito, consente al personaggio di evitare altri confronti (di Lotta o di Dibattito) per tutta la durata della scena, purché rimanga in assoluto silenzio.

Annulla : Colpo di Fulmine ; Folgorato sulla via di Bajor



S

IN SCENA



ENERGIA ESAURITA



La Frase mette fine ad un confronto di Lotta in cui il personaggio è impegnato. Il confronto ha esito nullo e non può essere ripetuto nella stessa scena..

Annulla : Chi di phaser ferisce di phaser perisce.







S

IN SCENA



KIRK A ENTERPRISE ...



La Frase consente al personaggio di aprire una porta, un portello o di attivare un teletrasporto. Il personaggio (o un suo alleato) può uscire di scena e fuggire in qualsiasi momento.







S

IN SCENA



VAI COL PADELLONE



La Frase consente all’attore di illuminare la scena subito dopo la chiamata di un “Buio !”.

Annulla : Buio in scena !







S

IN SCENA A DIETRO LE QUINTE



LUPUS IN FABULA



La Frase consente all’attore di far entrare il suo personaggio quando il nome viene fatto ad alta voce da uno degli altri personaggi in scena.









S

DEITRO LE QUINTE



CORTO CIRCUITO



La Frase consente all’attore di attivare uno spesso fumo per tutta la durata di una scena in interno. Permette la fuga durante un confronto di Lotta ; offre il vantaggio di una sorpresa durante un agguato (Lotta +3, cumulabile con altri vantaggi, abilità o Frasi Fatte).



S

IN SCENA A DIETRO LE QUINTE



KLINGON CHE ABBAIA 

NON MORDE



La Frase, detta subito dopo la dichiarazione di un confronto di Lotta, costringe un avversario a ritirarsi dallo scontro per tutta la durata di una scena.

Annulla : Senza via di scampo





S

IN SCENA



MENO IL CAN PER L’AIA



La Frase consente al personaggio coinvolto in un dibattito di allungarne i tempi fino a chiudere la scena senza esito.

Annulla : Fusione mentale vulcaniana ; Vuota il sacco







S

IN SCENA

FACCIO L’UCCELLO

 DEL MALAUGURIO



La Frase consente di annullare temporaneamente la Fortuna di un personaggio impegnato in un confronto di Lotta, in un evento catastrofico o in un incidente.







S

IN SCENA A DIESTRO LE QUINTE



VAI CON L’OCCHIO DI BUE



La Frase consente all’attore di illuminare una parte della scena con un fascio di luce stretto e potente. Mette in fuga un sicario (di qualsiasi tipo) e mette in guardia un personaggio che sta per essere avvelenato.

Annulla : Longa Manus - Buio in scena !





S

IN SCENA A DIETRO LE QUINTE



FACCIO UN QUARANTOTTO



La Frase consente all’attore di far crollare un elemento scenico (un portello, un pannello metallico) o di aprire una botola nella scenografia. L’evento, con punteggio pari alla Fortuna di chi l’ha attivato, colpisce un solo personaggio. Esito : ferite leggere (I, II e III Atto), ferite gravi (IV e V Atto).



S

DIETRO LE QUINTE



FACCIO UN PANDEMONIO



La Frase consente all’attore di prenere il controllo della scena e di far entrare, muovere e parlare un’entità superiore : Profeti, Q o altre entità.









S

DIETRO LE QUINTE

MORS TUA VITA MEA



La Frase consente al personaggio di uccidere sull’istante un sicario che lo sta attaccando.

Annulla : Longa Manus









S

IN SCENA



VADE RETRO, Q



La Frase consente al personaggio allontanare e far sparire un’entità per tutta la durata di una scena.

Annulla : Faccio un pandemonio









S

IN SCENA



VENDETTA KLINGON



Con questa Frase il personaggio che risulta perdente in un confronto di Lotta, fa entrare in scena un Klingon che infligge all’avversario le sue stesse ferite (o le stesse perdite durante una battaglia).







S

IN SCENA



VUOTA IL SACCO



La Frase costringe l’avversario a scartare tutte le Frasi Fatte in suo possesso.











S

IN SCENA



PHASER SU STORDIMENTO,

 FUOCO !



La Frase consente al personaggio di stordire (far addormentare) un avversario per tutta la durata di una scena..





S

IN SCENA 



SENZA VIA DI SCAMPO



Con questa Frase, detta in apertura di un confronto di Lotta, il personaggio costringe l’avversario a entrare nel confronto senza possibilità di rifiutarsi o di tentare la fuga.







S

IN SCENA 



MANGIO LA FOGLIA



La Frase consente al personaggio di annullare l’esito di un Dibattito in cui è stato coinvolto direttamente.

Annulla : Colpo di fulmine ; Folgorato sulla via di Bajor







S

IN SCENA



ME LA FILO ALL’INGLESE



La Frase consente al personaggio di uscire di scena di soppiatto (purchè la scenografia lo permetta). Non può essere utilizzata se il personaggio è già impeganto in un confronto di Lotta o di Dibattito.









S

IN SCENA

HO SETTE VITE 

COME I GATTI



La Frase consente al personaggio di salvarsi da un evento catastrofico, da un avvelenamento o da un confronto di Lotta, anche con esito mortale.

Annulla : Chi di phaser ferisce, di phaser perisce ;Vendetta Klingon.



S

IN SCENA



FUSIONE MENTALE VULCANIANA



La Frase consente al personaggio di esaminare le Frasi Fatte in possesso di un avversario.









S

IN SCENA A DIETRO LE QUINTE



TAGLIO LA CORDA



La Frase consente al personaggio di uscire di scena fuggendo clamorosamente a gambe levate o teletrasportandosi fuori. Permette anche di sfuggire a un confronto di Lotta o di Dibattito già dichiarato.







S

IN SCENA



BUIO IN SCENA !



La Frase consente all’attore di mettere fine alla scena con un buio totale. Non permette di annullare esiti di confronti, catastrofi o incidenti.











S

IN SCENA A DIETRO LE QUINTE

CHI DI PHASER FERISCE

DI PHASER PERISCE



Con questa Frase il personaggio che risulta perdente in una Lotta infligge un disperato colpo mortale all’avversario che lo ha ferito o ucciso.







S

IN SCENA 



INGOIA IL ROSPO



La Frase costringe un personaggio sconfitto in un confronto di Dibattito a tacere per tutto il resto della scena e a rimanere inattivo.









S

IN SCENA A DIETRO LE QUINTE



COLPO DI FULMINE



La Frase consente al personaggio di sedurre o persuadere un avversario, indipendentemente dal confronto dei punteggi di Dibattito. Il personaggio sedotto dovrà fare qualsiasi cosa gli venga richiesto per tutta la durata della scena e della successiva.





S

IN SCENA



MI CHIUDO IN UN 

CAMPO DI FORZA



La Frase consente al personaggio di uscire di scena in qualsiasi momento (purché prima dell’esito di un confronto di Lotta o di Dibattito e non durante una catastrofe o incidente) e di mettersi in completo isolamento per tutta la durata della scena successiva. L’attore può intervenire solo con le Frasi Fatte utilizzabili dietro le quinte o con l’eventuale controllo della scena.

S

IN SCENA

LA FORTUNA

 AIUTA GLI AUDACI



La Frase consente all’attore di salvare un personaggio da un evento catastrofico, da un incidente, da un avvelenamento o da un esito negativo di un confronto di Lotta..

Annulla : Faccio l’uccello del malaugurio.



S

IN SCENA A DIETRO LE QUINTE



HO LO STOMACO 

DI UN KLINGON



La Frase consente al personaggio di salvarsi da un avvelenamento..









S

IN SCENA







