ALLARME ROSSO





La Frase  consente al personaggio di attivare l’Allarme Rosso,  permettendo l’entrata in scena ai personaggi che si trovano dietro le quinte anche contro la volontà di chi la controlla.











S


IN SCENA 





TELETRASPORTO : ENERGIA ! !





La Frase consente all’attore di teletrasportare in scena il suo personaggio in qualsiasi momento, anche contro la volontà dell’attore che la controlla (se il personaggio è morto, può entrare in scena come ologramma).





S


DIETRO LE QUINTE





ENERGIA ESAURITA





La Frase mette fine ad un confronto di Lotta in cui il personaggio è impegnato. Il confronto ha esito nullo e non può essere ripetuto nella stessa scena..


Annulla : Chi di phaser ferisce di phaser perisce.











S


IN SCENA





KIRK A ENTERPRISE ...





La Frase consente al personaggio di aprire una porta, un portello o di attivare un teletrasporto. Il personaggio (o un suo alleato) può uscire di scena e fuggire in qualsiasi momento.











S


IN SCENA


CORTO CIRCUITO





La Frase consente all’attore di mandare in corto uno dei circuti presenti all’interno della scena (replicatore, pannello della porta, luci), generando cosi’ uno spesso fumo per tutta la durata di una scena. Permette la fuga durante un confronto di Lotta ; offre il vantaggio di una sorpresa durante un agguato (Lotta +3, cumulabile con altri vantaggi, abilità o Frasi Fatte).


S


IN SCENA A DIETRO LE QUINTE





IL RITORNO DI ‘Q’





La Frase consente all’attore di prenere il controllo della scena e di far entrare, muovere e parlare un’entità superiore : Profeti, Q o altre entità.

















S


DIETRO LE QUINTE





VADE RETRO, Q





La Frase consente al personaggio allontanare e far sparire un’entità per tutta la durata di una scena.


Annulla : Il ritorno di ‘Q’














S


IN SCENA





VENDETTA KLINGON





Con questa Frase il personaggio che risulta perdente in un confronto di Lotta, fa entrare in scena un Klingon che infligge all’avversario le sue stesse ferite (o le stesse perdite durante una battaglia).











S


IN SCENA


PHASER SU STORDIMENTO,


 FUOCO !





La Frase consente al personaggio di stordire (far addormentare) un avversario per tutta la durata di una scena (per aver successo richiede un confronto di Fortuna con bonus +5),





S


IN SCENA 





HO SETTE VITE 


COME I GATTI





La Frase consente al personaggio di salvarsi da un evento catastrofico, da un avvelenamento o da un confronto di Lotta, anche con esito mortale.


Annulla : Chi di phaser ferisce, di phaser perisce ;Vendetta Klingon.





S


IN SCENA





CHI DI PHASER FERISCE


DI PHASER PERISCE





Con questa Frase il personaggio che risulta perdente in una Lotta infligge un disperato colpo mortale all’avversario che lo ha ferito o ucciso.











S


IN SCENA 


